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F: Edi L en este numero 
Editaron y escribieron ите 
Desostre, Lushin, Otakvlt, Klax, Gonzo. 
Colaboraron todus nuestras omigas 


= Hola, en tus manos tenes el primer ejemplar de una 
nueva revista/fanzine, es algo que siempre quisimos 
peramos poder seguir haciendo cada dos 
о cuantos sean necesarios. 
corta, pero el trasfondo es grande. Durante 
la Cyberia nS (evento), Lushin me dijo que deberiamos 
hacer una revista juntos y me regalo su propia edición 
(SPIN). Automáticamente recordé que con Lauta 
teníamos notas y maquetas para una revista que nunca. 
sali, el resto fue solo unir fuerzas, 
Esperemos que con leerla te sientas 
ganas de participar, tanto en los eve 
Cualquier otro tipo de actividad 


OBJETIVOS; 
Tenemos dos objetivos 
queremos incluir ma: 
colaborativa, vamos 
podes escribimos sol 
Importante de cont: 
escribi, es liberador. 


riae 


parte y tengas 
ntos como en 


contar con una seco 


de momento podes escribira. 


fanzinatra@gmail.com 
9 revisar novedades en ig.com/cyberia online 


Esta revista busca promover 
movimiento que rodea a Cyb 


у compartir todo tipo de 
beria como evento, 


Cyberia N6 esta cerca. 


TENDENCIAS 
MSCHF red boots, del olvidado mani 


т ga a la moda global 
рог Lushin 


REVIEW: 


GUNBUSTER, el tiempo como peor enemigo. 
por Klax 


COBERTURA 
CYBERIA NUMS, Popup, karaoke y otakus. 
por Desastre 


SONIDOS. 
ROSAMONTE, agitando desde el corazón: 
por Enterrandxmemorias 


ENTREVISTA. 


JUANI ANDINO, el punk tridimensional. 
por Desastre 


RECOMENDACION: 
GEKIGA HYORYU, un cambio de paradigma 
por Otakvit 


MSCHF RED BOOTS 
DEL OLVIDADO MANGAA LA MODA GLOBAL lj) Emp, 
CS, 


Ta nostalgia, un recurso que está en auge en nuestra época, La iconografía noventera, 
ochentera está atravesando a un público que en estos días es el consumidor de todo tipo 
de müsica, merchandising, propuestas visuales que remitan o revivan esa estética. La 
moda de traerla iconografía de vuelta a lo mainstream 


Su estética nos rodea, podes encontrar todo tipo de elementos y pareciera que no se 
gasta sino que va saltando de época a época, apareciendo nuevas propuestas y trayendo 
as Imágenes del pasado al presente. En todo este caos un item apareció hace un tie, mpo 
y rompió Internet. 


Las Red Boots lanzadas Por MSCHF o como también las conocemos "Las Botas de 
Astroboy”, fueron un producto que ellos confeccionaron y que trajeron a la vida las tan 
miticas botas de un personaje popular de la cultura del manga. 


mo “El Dios del Manga’, el cual fue publica 

desde el año 1952 hasta 1968. El nombre de original en japonés es BEBER Ls (Tetsuwan Atom) que traduch 
s tomo, El Brazo Poderoso”, posteriormente la Serie tuvo su adaptación a la televisión en el año 19H 

su anime dirigido por su propio creador y fue la primera en tVner éxito a nivel internacional. Аяп 
llevo la cultura del anime a todo el mundo y popularizola ests 


En nuestra época la cultura del manga y anime, está instalada en el común de la gente ts 
Alguna vez vimos uno a pesar de no darnos cuenta, En actes época está ganando má 
adeptos con el paso de los años, Podes encontrar anime en cualquier plait 
ma digital, como también marcas importantes como Nike están haciendo 

uso de ello a través de colaboracion. 

t La gran cantidad de público y su amor por la estética, dio pie a que nazcan diferet: 
5 Propuestas. Día tras día la imaginación de ese Público logra que nuevas propuestas apareatst 
nn ntemente. Ahi es donde aparece la herramienta del Bootleg que le dio pie a miles deaman- 
tes de este género el impulso de producir esas ideas que quizás las grandes empresas o los mises 

autores ignorati 


‘© duro poco tiempo hasta rias. Increíble- 

gotar stock di À que las personas comenzaron a quererlas. 
ears le patas que cuestan día Че hoy $350 dólares, toda una hazaña teniendo en cuenta 
da a anta Videos de fábricas angrier me que hoy ya no tiene lugar en el mainstream del mismo. Como tambienya 


larida > stalada en much > 

Pularidad. м, muci 

Mientras tanto festejo tod ass „tene tintes 
a propuesta de moda nueva que nazca y si tien Bi 


— | 


NOTA A @CARTELITOO 


En esta se n tuvimos el agrado de hacerle algunas preguntas al respecto a @cartelitoo creador del 
sitio web www.sneakerhead.com.ar donde se concentra la comunidad más grande de Argentina 
amantes de zapatillas. Nos dio su opinion sobre las Botas de MSCHF y el f nõmeno que causo, 
aparte de dar su mirada a esta llegada del anime al calzado, y a su vez, a lo trending. 


1) El fenómeno del Bootleg ya llego hace un tiempo al calzado ¿Cuál es tu opinión de las Botas de Astroboy lanzadas por 
MSCHF? ¿Estos fenómenos de que se vuelven virales o mismo que el anime haya ganado tanta popularidad, ves que 
capte la atención de la grandes empresas como Adidas, Nike, Puma, etc? 


Me parece que es tan bien, es algo disruptivo, esuna marca que en realidad es un estudio de arte, es para un público más especial, me 

= den lo que es el anime, todas tienen colaboraciones con One Piece, 
Kon:Titän el año pasado sacó unas zapas muy zarpadas. Con 

ED ambién es algo de la moda, viste, de la alta costura, de las pasarelas 


Producto estético, mas como una obra de arte a estas cosas, creo 
Apo, igual todos sabemos que las zapatillas es un producto que se 

l Siempre busco, y me parece que está bien, apoyar emprendi- 
@ Mucho la atención. Siempre las empresas chicas es lo que están a la 


ص 
ba sacarse las botas de los pies ¿Para vos vale la pena‏ 


[calzados que son lo que te digo, obras de arte o de diseño o 
grafía, para usos específicos, Pero, para mí no hay que olvidar de 
Beda del equilibrio es donde está el producto perfecto, hay que 


15, pero bueno vos pensá que no tenían respiraciones, no sé cómo 
[Sn te hace un vacío, no te las sacás más. También es para un tipo 


los que son íconos ya sea de Nike, 


4) Por ultimo ¿Vos las usarlas? 


Yo la verdad sinceramente no las usaría. Primero porque tengo las piernas muy finitas y nada, quedaría medio bizarro. Segundo porque 
пне рагесе un producto muy bello estéticamente. Lo tendría én una vitriha, lo tendría expuesto en casa, lo pondría al lade de art toys y de 
obras de amigos, lo tendría en exhibición, miás que ponérmelas. Esa es la verdad, 


Quería agregar acá que hoy en dia las marcas, Estan estudiando tod: 
hacen un uso de esto, por eso llegan y Se vuelven virales. Pero, 
nos toca vivir, donde todos nos vamos poniendo grandes y vivi 
moda hoy en día. { 

Por ejemplo, Balenciaga hace un año más о menos habia sacado unas cate 
altísimo. A veces no sabes si la moda'la alta costura se rie de la gente, зї ез 
sentar lo que es pop, como en su momento fueron otros artistas 


lo; buscan jugar con la nostalgia, el hype y los íconos pop. Todos 
me parese que está bien que sea así, es parte de la época del mundo que 
imos de los recuerdos. La nostalgia y lo pop es algo que mueve mucho la 


fas que eran un paquete de papas fritas Lay's, por un precio 
una crítica social, un troleo, o verdaderamente busca repre- 
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fu nostalgia, un recurso que està en auge en nuestra época, La iconografía noventera, 
ochentera está atravesando a un público que en estos días es el consumidor de todo tipo 
de música, merchandising, propuestas visuales que remitan o revivan esa estética. La 
moda de traer la iconografía de vuelta a lo mainstream 


Su estética nos rodea, podes encontrar todo tij 
gasta sino que va saltando de época a época, 
esas imágenes del pasado al presente. En tod 
y rompió Internet. 


ipo de elementos y pareciera que no se 
apareciendo nuevas propuestas y trayendo 
о este caos un item apareció hace un tiempo 


Las Red Boots lanzadas por MSCHF o со 
Astroboy”, fueron un producto 
miticas botas de un Personaje pi 


mo también las conocemos "Las Botas de 
que ellos confeecionaron y que trajeron a la vida las tan 
opular de la cultura del mang 


Astroboy es un manga creado por Osamu Tezuka conocido también como “ 

desde el айо 1952 hasta 1968. El nombre de original en japonés es HB 

es “Átomo, El Brazo Poderoso”, Posteriormente la serie tuvo su ; 

su anime dirigido por su propio creador y fue la primera en tv 
llevo la cultura del anime 


En nuestra época la cultura del manga y anime, está ir 
alguna vez vimos uno a pesar de no darnos cuen: 
adeptos con el paso de los años, podes 

ma digital, como también marcas 


La gran cantidad de 
tes propuestas. Día tras día la 
Constantemente. Ahí es dond: 
tes de este género el impulso 


Público y su amor por. 
imaginación de ese público 
le aparece la herramienta del 
de producir esas ideas que qu 


DEL MEME VIRAL AL EXITO ABSOLUTO. 


Cuando un meme se Viraliza ya sabemos gue 

se viralizaron como algo gracioso Pero eso 
gotar stock de 

botas de un icon 


aparece en todos lados 


er bota: 


5 que sean de ani, 


NOTA A @CARTELITOO 


En esta secciön tuvimos el agrado de hacerle algunas preguntas al respecto a @cartelitoo creador del 
sitio web www.sneakerhead.com.ar donde se concentra la comunidad más grande de Argentina 
amantes de las zapatillas. Nos dio su opinion sobre las Botas de MSCHF y el fenómeno que causo, 


aparte de dar su mirada a esta llegada del anime al calzado, y a su vez, a lo trendir 


1) El fenómeno del Bootleg ya llego hace un tiempo al calzado ¿Cuál es tu opinion de las Botas de Astroboy lanzadas por 
MSCHF? ¿Estos fenómenos de que se vuelven virales o mismo que el anime haya ganado tanta popularidad, ves que 
capte la atención de la grandes empresas como Adidas, Nike, Puma, etc? 


Me parece que es tan bien, es algo disruptivo,esuna marca que en'realidad es un estudio de arte, es para un público más especial, me 
parecen que llegaron en un buen momento! Las marcas como que saben lo que es el anime, todas tienen colaboraciones con One Piece, 
Naruto, Pokémon, y las franquicias están а pleno, Hasta, no sé, Attack on Titan el año pasado sacó unas zapas muy zarpadas. Con 
respecto a las botas de Astro Boy, me parece que esta bien, creo que también. es algo de la moda. viste, de la alta costura, de las pasarelas 
que hoy en dia usan lo pop, que es algó muy cercano. la gente 
como para vender, creo que todo pasa por ahí. Y sí, se volvieron 
virales y en realidad es como muy de TikTok, muy de Instagram, 
usadas por influencers, no sé cuánta gente normal puede entender 
este producto. 
ro——— о 
2) Tuvo un gran impacto en el streetwear ¿Para vos es una 
zapatilla qué puede llegar a estar en las colecciones de varios 
coleccionistas de sneakers o lo ves тз сото un producto del 
momento que a futuro ya no va a tener relevancia? ¿Apoyas 
estas búsquedas de nuevos modelos de calzado por emprendis, 
mientos/empresas mucho más chicas que las convencionales? 


Mirá, hay dos tipos de coleccionistas, el que colecciona clásicos y el 
que colecciona hype pensando en la reventa. Yo lo veo más como dn Producto estético, más como una obra de arte a estas cosas, creo 
que varios coleccionistas $í lo tendrfan Vaa tener relevancia eri él tiempo, igual todos sabemos que las zapatillas es un producto que se 
desgasta y estas zapatillas son de goma, no SÉcuánto será su durabilidad. Siempre busco, y me parece que está bien, apoyar emprendi- 
mientos que sean disruptivos Y esto fue lo que cambió, por eso llamó mucho la atención, Siempre las empresas chicas es lo que están a la 
vanguardia y por eso siempre creo que hay que apoyar 


— 


3) Tambiċn se viralizo algunos videos de personas que les costaba sacarse las botas de los pies ¿Para vos vale la pena 
restarle comodidad a un calzado para que quede más estético? 


La comodidad... A ver, creo que hay.calzados que son de pasarela, hay calzados que son lo que te digo, obras de arte o de diseño o 
colaboraciones que está bien que sean así y está bien qué sta para fotografía, para usos específicos. Pero, para mí no hay que olvidar de 
que es un calzado y el calzado чеде que ser cómodo, Greo que la búsqueda del equilibrio es donde estä el producto perfecto, hay que 
buscar un equilibrio. 

Sí, si, los videos donde no se podían sacar las zapas etä Muy graciosos, pero bueno vos pensá que no tenían respiraciones, no sé cómo 
serán no las vi en persona pero era pura goma y eso más la transpiración te hace un vacío, no te las sacás más. También es para un tipo 
de cuerpo especial, no? 

Yo creo que hay que buscar un equilibrio n el calzado, los modelos que perduran en el tiempo, los que son íconos ya sea de Nike, 
Reebok, Adidas, son los que lograrón la méjor combinación déllas'do’, cosas 


4) Por ultimo ;Vos las usarias? 


Quería agregar acá que hoy en día las marcas, Estan estudiando todo; buscan jugar con la nostalgia, el hype y los íconos pop. Todos 
hacen un uso de esto, por eso llegan y $e yuelven virales. Pero, me parece que estä bien que sea así, es parte de la época del mundo que 
mos de los recuerdos. La nostalgia y lo pop es algo que mueve mucho la 


moda hoy en dia. B - ч 
Por ejemplo, Balenciaga hace un айо más o menos había sacado Unas carteras que eran un paquete de Papas fritas Lay's, por un precio 
altísimo. A veces no sabes si la moda; la.alta costura se ríe de la gente, stés una critica social, un troleo, o verdaderamente busca repre- 
sentar lo que es pop, como en su momento fueron otros artistas, 7 / | 


ANIME REVIEW 


¡caño se Ilama Jung Freed 
EB los padres del 


pre ocra- 
erpb y ese ерга 
pitaba al comienzo del 
Scubrimos con certeza 


[ De ahora en adelante la pi 
| contará con detalles menores so 
que podrían ser calificados como spoi 


ones a las que nos 

(2: humanos y cómo #0 
со. En este caso 105 
бог profundidad a 


Aue se plantea al 
fúfético; un perso: 
base espacial-uego de que 
ġera por su tamaño-, le dice 
del espacio, las distancia 
Ben confundirse facilmer 


da es lo que parece” дие el 
A esto mismo en ёо 010, 
Animación рагё Simple a primera 
Че trabajo y dedicación se puede 
f embestida de mecha, en cada luz Тай 
BB de la cabina y en cada objeto corte 
PA el fondo que aún así animan para  floriturasd 
"se desapercibido; y es que si, la ese espiritu e 
Es más grandiosa de lo que parece. Anno tendrá ё 
ja he К Kouhei hará en el 


Y 
ng Че esta secuencia de animacion que Otaku no Video (199: Bo 
Мато de conocer al Personaje secundario que merece su propio а! 


Y además de la música llega el montaje rítmico 
junto a ese espíritu de ciencia ficción militar 
repleta de jerargulas y burocracias que funciona 
como marco para desenvolver las características 
más intrincadas de la psicología de los persona- 
Jes. Y por si fuera poco, todo esto sucede al 
tempo que nuestra protagonista se siente cada 
vez más sola, con un conflicto por sentirse 
extremadamente lejana de la perfección, sin 
padre, sin amigos, sin primer amor, llena de 
angustia, ansiedad y soledad, Todos los tropos a 
los que el autor nos tiene acostumbrados 


Episodio 4: Buster Beam 
La serie avanza y las ideas comienzan a fluir, 
todos esos sentimientos que sabemos que Anno 
y la protagonista tenen, se manifiestan en 
pantalla y ya no estamos ante el drama militar 
sino ante el drama existencial, Y es que el gran 
problema es nuestra propía insignificancia, 
descubrimos que para los enemigos, la raza 
humana es una bacteria, es algo erradicable una 
nimiedad . Vale la pena destacar que de la 
misma forma que “la humanidad” se siente 
insignificante ante los alienígenas, Noriko 
también se siente así hacia sus pares; hay aquí 
una manifestación de lo escalable que es la 
insignificancla y como tiene que ver de alguna 
forma con la perspectiva pero al mismo tiempo 
по, porque el problema siempre es más grande 
que nosotros mismos. 


Otro asunto a destacar es la forma que tiene 
Anno de mostrar los espacios que los personajes 
habitan en el sentido más amplio de la palabra 
En este episodio es donde entramos de lleno a 
esa arquitectura militar que es la estación 
espacial en donde se simula estar viviendo en 
Otros espacios y es una idea que el director va a 
tratar luego en NGE, el cómo la ciudad y lo 
militar conviven y aunque acá no haya una 
ciudad con edificios retractiles, hay playas, 
gimnasios, estaciones de subte y más que hacen 
una amalgama de dos universos que no 
deberían estar coexistiendo. 


Por último, este episodio hace gala del paralelis- 
mo entre la batalla física llevada adelante por los 
robots y la psicológica que vive la protagonista a 
la interna dentro del anterior nombrado; hay 
además una retroalimentaciön y de alguna 
forma una batalla hace que la otra se mueva 
hacia adelante, cuanto más físico, más mental 
Esta batalla termina con algo sumamente bello y 
es la forma en la que sa retrata la destrucción y 
cómo es sinónimo de renacer, ver a Noriko 
destruir cosas con el Buster Beam es como ver a 
un pollito salir del cascarón, hay algo bello en 
ese nacimiento, en ese crecer y me parece que 
desde ese lugar, Gunbuster debe de ser de las 
‘obras más esperanzadoras del director. 


Episodio 5: Bajando ideas a la Tierra 

Algo que me llamó poderosamente la atención 
en Rebuild of Evangelion 3.0+1.0 Thrice Upona 
Time fue esa secuencia en donde los personales 
eran vistos en situaciones por fuera del drama 


central, en donde una Rei se encuentra a unos 
gatos, en donde hay gente cultivando, en donde 
de alguna forma está la tierra. Era algo extraño 
de ver, una bocanada de aire fresco entre tanto 
metal y espacios claustrofóbicos, y fue intere- 
sante ver cómo los propios personales “bajaban 
a tierra” un montón de cosas que estaban 
viviendo. Fue extraño porque no había visto 
Gunbuster aún, porque aqui todo el episodio 
trata de eso, de bajar a tierra de forma literal y 
figurada todo lo que viene sucediendo hasta el 
momento, 


Es interesante esta dicotomia, en donde los 
problemas ү las crisis personales se manifiestan 
en el cosmos, en el frente, en la trinchera 
espacial; mientras que la tierra es un espacio 
seguro, en donde todo decanta, donde todo se 
mueve a una velocidad que le permite a la 
protagonista entender qué es lo que está 
viviendo y superar el conflicto personal. La 
misma velocidad que ha funcionado de forma 
muy dispar y que mientras Noriko estuvo cuatro 
meses en el espacio, en la Tierra pasaron diez 
años-¿quién te conoce Interstellar?- lo que lleva 
a la protagonista al encuentro con su proplo 
pasado y presente de formas simultáneas. 


Pero no todo es paz y armonía, el caos vuelve: al 
tiempo que Noriko y Kazumi se enfrentan a un 
nuevo trauma, a la muerte inminente de 
Koichiro, quien para una era el único nexo vivo 
con su padre y para la otra era el interés 
romántico, también vuelve el contraataque 
alienigena. Otra vez ambas deben ir al espacio, 
no solo a combatir la amenaza física, sino a 
combatir un nuevo trauma. 


Ya en el espacio, GAINAX vuelve a demostrar lo. 
que mejor sabe hacer, secuencias de acción 
desorbitantes de proporciones casi infinitas en 
donde el tiempo se deforma, mechas que se 
unen para formar nuevas entidades que por 
momentos recuerdan a la biomecánica de NGE 
pero también a la exageración y al maximalismo 
que luego vendrá en Tengen Toppa Gurren-La- 
gann y la música en volúmen 11 mientras los 
personajes en sus cabinas gritan a los cuatros 
vientos jurando y perjurando que todo lo 
lograran; explosiones, música, buster missite, 
fondos y luces estroboscópicas y palabras en 
Ingles mal pronunciadas, este capítulo lo tiene 
todo, 


Episodio 6: El futuro 

Hay algo que siempre me llamó la atención de 
Anno a la hora de dirigir y es la capacidad de 
despojo que tiene como director, la forma con 
la que elimina elementos para darle más 
espacio e Importancia a otras; pensemos en 
NGE con sus personajes sentados en trenes 
vacios о en playas inmensas; cuanto mayor es la 
soledad, mayor es el espacio vacío alrededor de 
sus personajes. Más cercano en el tiempo en 
Rebuild of.. retoma el motif, ahora en espacios 
aún más Inmensos о en situaciones deplorables 
como los espacios que habitan Rei 0 Kaworu; y 


también lo hace en Shin Gojira pero desde el 
lugar de las habitaciones y las mesas filmadas 
con grandes angulares, con sujetos distribuidos 
geométricamente. 


Todo el episodio sucede con el despojo 
supremo: el del color; y es que el episodio es 
completamente en blanco y negro, como si 
todo se hubiera perdido desde lo sucedido en 
el episodio anterior a este. Una decisión que 
también se siente un poco como antitesis del 
primer capítulo, de adolescentes, música pop y 
reminiscencias al shonen clásico. Pero esto 
huele a seinen, a un futuro que no salió tan 
bien, a personajes atrapados en el tempo, a 
Una terra que está mucho más adelante 
mientras nosotros con Noriko nos quedamos 
flotando a años luz de distancia en una 
adolescencia infinita mientras vemos como 
todo lo que nos rodea envejece. 


Más allá de lo que sucede a nivel narrativo, lo 
Interesante acá es la pulsión del autor por 
hacernos sentir así, por acercarnos a lo que 
Noriko está sintiendo, por entenderla a ella y 
por lo tanto dejarse entender a él mismo. 
También hay un juego interesante con la idea 
del tiempo y el perdón, lo que uno demora en 
volver a casa, el no poder reconocerse en el 
hogar о no tener un lugar al cual retornar, Es sin 
dudas un cierre necesario, una conclusión a la 
altura de la serie y la consumación de un 
montón de temas que el director va dibujando 
através de la historia. Es imponente ver a Anno 
y a GAINAX hacer esto, tomarse estas liberta- 
des, el poder permitirse Jugar con la narrativa 
en estos niveles, construir una obra en seis 
episodios-que claramente les quedan cortos у 
luego retomarán en NGE- con tanta gracia y 
dedicación. 


La serie cierra en lo alto, con la idea de que en 
realidad siempre hay un lugar al cual volver y 
que aunque nuestro hogar esté irreconocible, si 
alguien nos recuerda entonces alguien nos 
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ENTREVISTA. 


‘artista, punk y multitasking 


Juoni es un artista de la cludad de San Miguel, BsAs. 
Gultarrista y contante en WWW, propietario de Venus 
Skateboards y seguro parte de varios proyectos 
Interesantes de mencionar, pero necesitariamos mas 
paginas (por ejemplo FRZ, uno distribuidora que utiliza 
formatos olvidados como minidisc, disket, vhs, etcetc) 
lo que más Interesante me resulta, lo que me trae a 
hacer esta nota, es que hace unos meses Juani esta 


mostrando trabajos en 3D en sus cuentas. 


mitar los 
ado por 


› También todo lo 
ojuegos como anime, 
na inclinacion a las 


JUANI ANDINO 


“Tengo un umiverso creado en mi cabeza, donde xe retocionan todos fos personajes ave 
eo 


producclones japonesas de todo lo anterior donde entra todo lo 
de Sanrio jaja, No tengo un artistx como guía a seguir sino que 
me gustan tantos muy diferentes que me divierte hacer cosas 
diferentes siempre o ir mezclando. 


Si bien tu arte es fundamental en Venus Skateboarding (a la 
cual también estas llevando tus chicas roboticas ), sentís que 
hay un hilo conductor entre todos tus proyectos? Cuál sería? 

Si, tengo un universo creado en mi cabeza donde se relacionan 
todos los personajes que creo о me apropio. Las chicas соп 
armaduras roboticas o guerreras son de un videojuego que no 
existe que se llama "Dreambox" y se desarrolla en el plano de los 
sueños, ahi son guerreras, magas o lo que sea. Despues los otros 
personajes que tengo son de un universo lowpoly como los 
graficos de PlayStation 1 y en ese Universo juegan al "Dreambox" 
Eso entre los universos de mi cabeza y en lo fisico tambien estan 
conectados porque todos los proyectos que tengo tienen un 
toque de nostalgia o tomar algo del pasado para resignificarlo о 
darle una apreciacion. Tanto en las tablas de Venus que tienen 
shapes basados en las tablas de los 805/905, como en las 
ediciones de FRZ que son formatos ya obsoletos, o en el 
concepto de WWW tomando la explosion y estetica de internet 
en los 90s 


Que planes tenes, sí es que tenes, para el futuro? 
No tengo ninguna meta, mi único plan es tratar de seguir 


haciendo lo que me gusta, sea en indumentaria, skates, obras 
digitales, fanzines, musica o patinar. 


Esta nota breve fue la primera de Cyberia, pensé en vos ni bien 
planteamos la idea de hacerlas. Gracias por coparte, sí sentís 
que te queda algo por decir, algo que no te pregunte, o 
simplemente saludar? 

Gracias por pensar en mi jaja y por el espacio <3 Saludos a todxs 
quienes lean y traten de hacer lo que les hace bien, 


@juxni en ig 
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Juani Andino 


JÜANI ANDINO 


artista, punk у multitasking 


Juoni es un artista de la cludad de Son Miguel, BsAs. 
Guitarrista y cantante en WWW, propietario de Venus 
Skateboards y seguro parte de varios proyectos 
Interesantes de mencionar, pero necesitariamos mas 
paginas (por ejemplo FRZ, una distribuidora que utiliza 
formatos olvidados como minidisc, disket, vhs, etcetc). 
Lo que mös interesante me resulta, lo que me trae a 
hacer esta nota, es que hace unos meses Juani esta 
mostrando trabajos en 3D en sus cuentas. 


Hola Juani, según hablamos veces anteriores, tu 
estudio de 3D nació con la pandemia y aislamiento de 


Por el trabajo que tenía antes, en una esta: 
me daba el tiempo. Siempre le tuve ga 

los primeros juegos que jugué con esas 
algurs dirán que eran malisimas, lo 


con el que trabajas? ¿Dibujas antes 
је en 3D? se puede explicar breve- 
que no tiene idea del tema? 
imaginar lo que quiero modelar, si lo 
ido directamente lo modelo en 3D y lo voy 
» si tiene muchos detalles que se me pueden 
bocetos pero pocas veces lo hago. En 3D 
maneras de crear un modelo yo suelo 
tir de un abjeto sencillo como un cubo, 
о y de esa manera ir dandole la forma 
vertices, extruyendo caras, etc o sino creando 
por Poly. Otra técnica muy usada es lo que sería 
3D que es lo mas parecido a la escultura en 
Pero nunca la uso, 


Жа pronta y estilo se volvieron, al menos para mi, 
muy reconocible. ¿Cuáles son tus principales 
influencias? 
Principalmente todo lo relacionado con el genero 
Fantasia y lo que se desprende de ahi como Gencia 
Zeon, Cyberpunk, Retrofuturismo También todo lo 
E consumi de chico tanto en videojuegos como anime, 
Series, peliculas, igual todo tiene una inclinacion a las 


AA 


producciones japonesas de todo lo anterior donde entra todo lo 
de Sanrio jaja. No tengo un artistx como guía a seguir sino que 
me gustan tantos muy diferentes que me divierte hacer cosas 
diferentes siempre o ir mezclando. 


Si bien tu arte es fundamental en Venus Skateboarding (a la 
cual también estas llevando tus chicas roboticas ), sentís que 
hay un hilo conductor entre todos tus proyectos? Cuál seria? 
SI, tengo un universo creado en mi cabeza donde se relacionan 
todos los personajes que creo o me apropio. Las chicas con 
armaduras roboticas o guerreras son de un videojuego que no 
existe que se llama “Dreambox” y se desarrolla en el plano de los 
sueños, ahi son guerreras, magas o lo que sea. Despues los otras 
personajes que tengo son de un universo lowpoly como los 
graficos de PlayStation 1 y en ese universo juegan al “Dreambox”. 
Eso entre los universos de mi cabeza y en lo fisico tambien estan 
conectados porque todos los proyectos que tengo tienen un 
toque de nostalgia o tomar algo del pasado para resignificarlo 0 
darle una apreciacion. Tanto en las tablas de Venus que tienen 
shapes basados en las tablas de 105 805/905, como en las 
ediciones de FRZ que son formatos ya obsoletos, o en el 
concepto de WWW tomando la explosion y estetica de internet 
en los 90s 


Que planes tenes, si es que tenes, para el futuro? 


No tengo ninguna meta, mi único plan es tratar de seguir 
haciendo lo que me gusta, sea en indumentaria, skates, obras 
digitales, fanzines, musica o patinar. 


Esta nota breve fue la primera de Cyberia, pensé en vos ni bien 
planteamos la idea de hacerlas. Gracias por coparte, si sentís 
que te queda algo por decir, algo que no te pregunte, 0 
simplemente saludar? 

Gracias por pensar en mi jaja y por el espacio <3 Saludos a todxs 
quienes lean y traten de hacer lo que les hace bien. 
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GEKIGA: RUPTURA DEMOGRAFICA Y UN CAMBIO 
DE PARADIGMA EN LA HISTORIA DEL MANGA 


Recomendación manga: "Gekiga Нуйгуй" de Yoshihiro Tatsumi 


Hoy en dia estamos muy acostumbrados a poder reconocer fäcilmente un manga por su 
género y más aún por su demografía, pero... ¿Me creerian si les dijera que no siempre fue 


asi? Hasta finales de los 50% los mangas eran considerados infantil 
que sus historias iban apuntadas a este público. Pero no 

frustrado con todo este encasillamiento tuvo la necesidad 
más adultas y dramáticas. Es así como se comenzó a gestadi 
“Gekiga” у con este la primera ruptura demográfica que sup 
la historia del manga. Con esta pequeña inj 


de las obras que considero fundamentales 
del sol naciente: “Gekiga Hyóryú” (MIB 
sobre el propio autor; 


no es para menos ya 
un joven mangaka, 

© tipodia historias, 
ento como 


ión һес! р recom 


ried 


YOSHIHIRO TATSUMI: EL MANGAKA QUE LO INICIO TODO 


Yoshihiro Tatsumi fue un mangaka japonés 
el haber inventado ү acuñado el término 
de este movimiento. También participo en 
car historias de artistas más experimentale! 
Incluyendo el español, por lo cual podemos 
Tatsumi falleció de cáncer en 2015 a la ed 


plejas y dramáticas para otro tipo de públi 


i agarrando la pala, digo la pluma 


br Astiberri en 2009. 
iga” (UEM) y a hablar sobre este. 


" ¿QUÉ FUE ESTE MOVIMIENTO? 


esta compuesto de dos kanjis, los 
Efaduce como "pincelada" (es el mismo 

traducción como dijimos antes hace re- 

ado a finales de los 50's principalmen- 
о Tatsumoto (Gekiga-tachi no baka!) 

quienes serian fi Nes en la vida del ya nombi i, tanto como autor asi como para sentar 
las bases de OVimiento y crear el primer tallemde Gekiga, Este nace como una necesidad creativa 
que se oponia de cierta manera al mercado del manga que en ese entonces estaba dirigido en casi su to- 
talidad a un püblico infantil gracias a la fama de Osamu соп obras como “La nueva isla del tesoro”. 
Los artistas pertenecientes a este movimiento buscab Mähotro tipo de historias, mas adultas, com- 


He un mov 


te por Yoshiht [о a Takao Saito (Gole 


Otro punto destacable e3 


rias vino un nuevo estilo de dibujo mucho más detallado, realista y an 
sonar algo normal para nuestros días, pero para aquella época fue algd 
mente necesario, Poco a poco el Gekiga fue ganando рор шад) 


novedoso y llamativo. Tanto así que el mis] 
estilo. Ya sabemos un poco del autor, del si 
¿De qué va la obra? 


GEKIGA HYORY 


En este manga de carácter autobiográfico 
también su recorrido desde muy joven cor 
sus logros y fracasos, sus diferentes publi 
сото la Hinomura Bunko donde conocería 
Influencia y la de otros autores. Pero no so 
Kurosawa. El cine de Kurosawa fue аты 
selan las películas. Mismas cualidades que 
autor, sino que está plagado de datos com 
segunda guerra mundial y sus años siguler 


009 
Nota: @otakvit 
otakvit. blogspot.com 
A 


ad 


lento personal у su vida diari 
la shonen Magazine. Vamos a conocer 
ide alquiler de libros) de aquella época 
fos relata sus encuentros con Tezuka, su 
He la época como las películas de Akira 
an dinamismo y expresividad que po- 
do de la carrera como mangaka del 
allada en la historia de un Japón post 


| ÚLTIMAS PALABRAS Y SALUDOS 


hue el termino Geklga decayó bastante en 
у podría decirse que terminó siendo reemplazado por “Seinen” como 
0 de uso común para hablar de mangas dirigidos a adultos. Pero es РОГ 
> jue me gustaria volver a resaltar la importancia de este movimiento IE 
a romper con lo establecido y marcar un antes у un después en la ae 
< manga. Dejando en claro que no todos los mangas necesariamente ten! 
al = Para nifixs y que habla autores que querían contar otro tipo de ha 
O dispuestos a leerlas, Por lo que, si les gustan las ©! 
esta obra 19, datos y quieren aprender más sobre Ja historia del manga, 7 
"a les va a encantar, Me despido, nos leemos en la próxima. Matta nel. 
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CYBERIAO 


Sabado 06/05 de 16 a 21hs - Estomba 851, CABA 


P/N PUNK MARKETPLACE 
OBJETOS-ROPA ARTE-MUSICA 
A^ VIENES CONMIGO? 


EI 6/5 Cyberia en Otra Historia, Estomba 851, Caba. 


Lunar - Venus Skateboards - Tokimori - Microtapes - Starview - Outbyfour - 
Mavsoleo - Basi Stamp - Periferia Serigrafia - Ese Hombre Encantador - 
Obsidiana Comics = Casi Baja - Maquina en Marcha 


Müsica por dj 1986vhs у karaoke open mic hosteado por Yiya Murano, 


IMPRESA EN 000000 BSAS ARG 
Durante el mes de Abii del año 2023, 
Disgramado por Desastre, Luin y Otaki 


HECHO POR OTAKUS PARA PUNKS Y POR PUNKS PARA OTAKUS 
LOVE ANIME / HATE HOMOPHOBIA 


